臺北市立明湖國民中學110學年度Scratch互動遊戲競賽及創作動畫短片實施計畫
1、 依據：
1. 增進學生運用自由軟體Scratch創作動畫短片及互動遊戲的意願與能力。
1. 「臺北市110年國中小學生Scratch貓咪盃創意競賽」，舉辦校內初選。
二、競賽要項：
鼓勵有興趣的七、八年級學生自由報名參加，本競賽作品應採用Scratch圖形化程式設計軟體3.0版產出。
(1) Scratch互動遊戲校內競賽
1. 報名時間：110年9月10日(星期五)，下午16:00前繳交報名表。
1. 繳件時間：110年9月17日(星期五)，下午16:00前繳交作品。
1. 遊戲主題：將於110年9月10日前公告
1. 作品繳交：遊戲作品電子檔請以e-mail方式寄至mhyv@mhjh.tp.edu.tw，標題為「Scratch互動遊戲作品繳交」，請於信件內容註明組員基本資料。
1. 報名限制：每組須2名學生參加(可跨班、跨年級組隊)，每人最多報名一組，請於報名表註明作者之班級座號姓名。
1. 評審標準：技巧性25%、完整性30%、創意40%、創用CC標示5%
1. 評審人員：本校資訊科四位教師擔任評審老師。

(2) Scratch創作動畫短片校內競賽
1. 報名時間：110年9月10日(星期五)，下午16:00前繳交報名表。
1. 繳件時間：110年9月17日(星期五)，下午16:00前繳交作品。
1. [bookmark: _GoBack]動畫主題：將於110年9月10日前公告
1. 作品繳交：動畫短片作品電子檔請以e-mail方式寄至mhyv@mhjh.tp.edu.tw，標題為「Scratch創作動畫短片作品繳交」，請於信件內容註明組員基本資料，作品長度：不超過4分鐘。
1. 報名限制：每組須2名學生參加(可跨班、跨年級組隊)，每人最多報名一組，請於報名表註明作者之班級座號姓名。
1. 評審標準：技巧性25%、完整性30%、創意40%、創用CC標示5%
1. 評審人員：本校資訊科四位教師擔任評審老師。
三、獎勵辦法：
(1) Scratch互動遊戲創作競賽第1名至第4名之組別，擇優代表學校參加「臺北市110年中小學校貓咪盃互動遊戲創意競賽」，並頒發獎狀。
(2) Scratch創作動畫短片競賽第1名至第6名之組別，擇優代表學校參加「臺北市110年中小學校貓咪盃動畫短片創意競賽」，並頒發獎狀。
四、本計畫呈校長核可後實施，修正時同。



臺北市立明湖國民中學110學年度Scratch互動遊戲競賽報名表
	序號
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報名表填寫後，請於9月10日（星期五）下午16:00前，將報名表送交2F教務處蔡茹鈴系統管理師。(報名表各班可自行影印增加)

------------------------------------------------------------------
臺北市立明湖國民中學110學年度Scratch創作動畫短片報名表
	序號
	作品名稱
	班級
	座號
	學生姓名
	導師簽名
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報名表填寫後，請於9月10日（星期五）下午16:00前，將報名表送交2F教務處蔡茹鈴系統管理師。(報名表各班可自行影印增加)
